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ZALICZENIE ZAJEC

§34,3

Przy egzaminach i zaliczeniach stosuje sie nastepujgce oceny:
1) celujacy (6,0),

) bardzo dobry (5,0),
) dobry plus (4,5),

) dobry (4,0),
)
)
)
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dostateczny plus (3,5),
dostateczny (3,0),
niedostateczny (2,0).
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ZALICZENIE ZAJEC

§31

1. Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie przez
studenta zaktadanych efektédw uczenia sie.

2. Weryfikacja zaktadanych efektow uczenia sie moze byc
prowadzona w formie egzaminu, ktory jest sprawdzianem
wiedzy i umiejetnosci lub w innej formie wskazanej w
planie studiow.

3. Zaliczenia przedmiotu niekonczacego sie egzaminem
dokonuje prowadzacy przedmiot wedtug kryteriow przez
niego ustalonych.




ZALICZENIE ZAJEC

§ 31

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu lub zaliczenia konczacego
przedmiot moze by¢ uprzednie zaliczenie zajec¢ sktadajacych sie na ten
przedmiot lub spetnienie innych warunkéw opisanych w sylabusie.

Zaliczenie zaje¢ odbywa sie w trybie i na zasadach okreslonych przez

prowadzgcego przedmiot, z tym, ze:

1) obecnos¢ na zajeciach nie moze by¢ jedynym warunkiem ich
zaliczenia,

2) w przypadku nie uzyskania zaliczenia zaje¢ w pierwszym terminie,
studentowi przystuguje prawo do jednego terminu poprawkowego,
ktory powinien by¢ wyznaczony najpozniej przed poprawkowym
terminem egzaminu lub zaliczenia konczgcego przedmiot,

3) nieuzyskanie zaliczenia zaje¢ w terminie poprawkowym skutkuje oceng
niedostateczng z egzaminu lub zaliczenia konczacego przedmiot

1 (dwoja dziekanska) bez mozliwosci zaliczenia przedmiotu do konca

sesji poprawkowe,;.




ZALICZENIE ZAJEC

§ 31

* Jezeli student nie uzyska zaliczenia zajeC w pierwszym
terminie, a termin poprawkowy przypada po pierwszym
terminie egzaminu lub zaliczenia konczacego przedmiot,
student traci pierwszy termin z egzaminu lub zaliczenia
konczacego przedmiot, jednak bez wpisywania oceny
niedostatecznej. W wuzasadnionych przypadkach dziekan
moze przywroci¢ studentowi pierwszy termin egzaminu lub
zaliczenia.

* Przepisu ust. 4 pkt 2 nie stosuje sie, jezeli osiggniecie przez
studenta zaktadanych efektow wuczenia sie wymaga
skierowania go na powtarzanie przedmiotu celem

ponownego uczeszczania na zajecia, z ktorych nie uzyskat
zaliczenia.




ZALICZENIE ZAJEC

§ 31

Przed rozpoczeciem zaje¢ prowadzacy przedmiot jest zobowigzany podac¢ do wiadomosci studentow

aktualny sylabus (karte przedmiotu) okreslajgcy w szczegdlnosci:

1) zaktadane efekty uczenia sie oraz tresci programowe wchodzgce w zakres przedmiotu,

) liczbe punktow ECTS,

) forme lub formy zajec oraz liczbe godzin w ramach poszczegolnych form zajec,

)  wymogi zwigzane z obecnoscig na zajeciach, z uwzglednieniem ich formy, w tym dopuszczalng
liczbe nieobecnosci oraz sposob wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci na
zajeciach,

5) wymagania wstepne odnoszace sie do efektow uczenia sie uzyskiwanych w ramach innych
przedmiotow wchodzgcych w zakres programu studiow,
6) szczegdtowe warunki zaliczenia przedmiotu, a jezeli przedmiot koriczy sie egzaminem, zakres i
forme egzaminu,
7) sposob ustalania oceny koncowej,
M 8) obowigzkowg oraz zalecang literature i dodatkowe zrodta.
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ZALICZENIE ZAJEC

ETCS 2 —zaliczenie
Studia stacjonarne: Studia niestacjonarne:
Laboratorium: 20 h Laboratorium: 16 h

Laboratoria obecnos¢ obowigzkowa min. 80%
Zaliczenie laboratoriow: wykonanie zadan + raport
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Wireframe, konfiguracja srodowiska
Odbiorcy stron internetowych
Layouty, utworzenie strony gfownej
Tworzenie podstron w WP

Logo, banery, mediaplan

Promocja marki i SEO

Oddanie projektu
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TEMAT

Strona sklepu internetowego z
tematycznym blogiem dla
wykreowanej przez siebie marki.




PODSTAWOWE POJECIA

STRONA INTERNETOWA

Definiowana jest jako pojedynczy dokument hipertekstowy, zwykle sformatowany
przy uzyciu HTML, udostepniany pod unikalnym adresem URL. Strona peftni
okreslong funkcje informacyjng lub ustugowa i moze by¢ samodzielng jednostka
prezentacyjng. W praktyce strona jest podstawowgq jednostka, ktorg uzytkownik
wyswietla i z ktorg wchodzi w interakcje za posrednictwem przegladarki.

SERWIS INTERNETOWY

Stanowi zestaw wzajemnie powigzanych stron internetowych, zorganizowanych w
strukture informacyjng i funkcjonalng, dziatajagcy w obrebie jednej domeny lub
subdomen. Serwis zawiera czesto mechanizmy przetwarzania danych po stronie
serwera, systemy zarzadzania trescig (CMS) oraz interakcje wielostronicowe, ktore
wykraczajg poza pojedynczy dokument HTML. W konsekwencji serwis jest pojeciem
szerszym niz strona i obejmuje zaréwno zasoby statyczne, jak i dynamiczne oraz
ustugi dostepne uzytkownikowi.




PODSTAWOWE POJECIA

FRONTEND

oznacza warstwe oprogramowania odpowiedzialng za prezentacje tresci |
bezposrednig interakcje z uzytkownikiem. Realizacja frontendu obejmuje
zastosowanie HTML do struktury, CSS do stylizacji oraz JavaScript do dynamicznych
zachowan po stronie klienta. W kontekscie proceséw wytwarzania oprogramowania
frontend jest z reguty testowany pod katem dostepnosci (accessibility), wydajnosci i
poprawnosci renderowania w roznych przegladarkach.

BACKEND

odnosi sie do warstwy serwerowej systemu, w ktorej przetwarzane sg dane,
realizowana logika biznesowa oraz obstugiwana komunikacja z bazami danych i
zewnetrznymi ustugami. Implementacja backendu obejmuje tworzenie AP,
mechanizmoéw uwierzytelniania, autoryzacji oraz zapewnianie integralnosci i
bezpieczenstwa przetwarzanych danych. W praktyce backend jest odpowiedzialny
za trwatos¢ i spojnos¢ danych oraz za udostepnianie frontendowi zasobdéw
niezbednych do generowania interfejsow uzytkownika.
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STRUKTURA STRONY
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STRUKTURA STRONY
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STRUKTURA STRONY

NAGtOWEK (HEADER)

jest w wiekszosci projektow internetowych obszarem poczatkowym, zawierajgcym
identyfikacje serwisu (logo), gtéwnga nawigacje oraz czesto elementy pomocnicze,
takie jak pole wyszukiwania lub odnosniki do konta uzytkownika. Funkcja nagtowka
polega na szybkim orientowaniu uzytkownika oraz zapewnieniu dostepu do
najwazniejszych sekcji serwisu; dlatego jego struktura i rozmieszczenie elementow
majg bezposredni wptyw na uzytecznosc. Projekt nagtowka powinien uwzgledniac
responsywnos¢ i mozliwosc redukcji elementow w widokach mobilnych bez utraty
kluczowej funkcjonalnosci.
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STRUKTURA STRONY

TRESC GEOWNA

stanowi rdzen informacyjny strony i zawiera materiat, dla ktérego uzytkownik
odwiedza witryne (artykut, produkt, aplikacje). Struktura tresci powinna by¢
zaprojektowana w sposob umozliwiajgcy hierarchizacje informacji (nagtowki,
akapity, listy) oraz wspiera¢ skanowanie wzrokiem przez uzytkownika. W aspekcie
technicznym tres¢ gtowna powinna by¢ semantycznie oznaczona w HTML (np.
element <main>) w celu poprawy dostepnosci i indeksowalnosci.




STRUKTURA STRONY

PANEL BOCZNY (SIDEBAR)

jest obszarem pomocniczym wykorzystywanym do prezentacji dodatkowych funkgc;ji
lub tresci, takich jak widgety, odnosniki do powigzanych materiatow, reklamy badz
moduty filtrow. Jego wykorzystanie powinno by¢ uzasadnione funkcjonalnie i
projektowo — naduzywanie panelu bocznego moze rozprasza¢ uzytkownika i
obnizac¢ czytelnosc gtéwnej tresci. W projektach responsywnych panel boczny jest

czesto ukrywany lub przenoszony ponizej tresci gtdownej na urzgdzeniach o
mniejszych przekgtnych ekranu.




STRUKTURA STRONY

STOPKA (FOOTER)

petni role zbiorcza dla informacji dodatkowych, takich jak dane kontaktowe, linki
prawne, mapy serwisu czy odnosniki do medidw spotecznosciowych. Projekt stopki
powinien zapewnia¢ logiczng grupe odnosnikow i umozliwia¢ szybki dostep do
informacji pomocniczych bez ingerowania w gtdwng nawigacje strony. W aspektach
UX stopka moze stuzy¢ jako punkt koricowy sciezki uzytkownika i miejsce prezentacji

wiarygodnych elementdow (certyfikaty, polityka prywatnosci), co wptywa na zaufanie
uzytkownika.
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STRUKTURA STRONY

OBRAZY

w witrynie petnig funkcje ilustracyjng lub informacyjng, przyczyniajac sie do
zwiekszenia atrakcyjnosci oraz klarownosci przekazu. Kazdy obraz powinien by¢
dostarczony w formacie i rozdzielczosci adekwatnej do uzycia oraz opatrzony
atrybutem alt dla zapewnienia dostepnosci oraz poprawy SEO. Optymalizacja
obrazow (kompresja, odpowiednie rozmiary, techniki lazy-loading) jest niezbedna
do minimalizacji czasu tadowania i zmniejszenia zuzycia pasma.

WIDEO | AUDIO

mogg wzbogacac przekaz merytoryczny strony, umozliwiajgc prezentacje tresci
multimodalnych i zwiekszajgc zaangazowanie uzytkownika. Multimedia te powinny
by¢ dostosowane do roznych pasm tgcza i urzadzen — zaleca sie stosowanie
adaptacyjnych strumieni (adaptive streaming) oraz dostarczanie napiséw lub
transkrypcji dla zapewnienia dostepnosci. Z punktu widzenia wydajnosci konieczne
jest uwzglednienie buforowania, hostingu zewnetrznego oraz kontroli
automatycznego odtwarzania, ktore moze negatywnie wptywac¢ na doswiadczenie
uzytkownika.

Homepage

Header

Introduction

Services




STRUKTURA STRONY

FORMULARZE

sg podstawowym mechanizmem pozyskiwania danych od uzytkownikow i w
interfejsie powinny by¢ zaprojektowane z mysla o prostocie i jednoznacznosci pol.
Walidacja danych powinna by¢ realizowana zaréwno po stronie klienta (dla
szybkiego feedbacku), jak i po stronie serwera (dla zapewnienia bezpieczenstwa i
integralnosci danych). Dodatkowo pola formularzy powinny by¢é semantycznie
oznaczone (np. label) oraz wspiera¢ wyrazny komunikat btedu, co poprawia
uzytecznosc i dostepnosc.
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PROJEKT STRONY

o

WIREFRAME o - e
jest wczesnym, uproszczonym szkicem uktadu strony, ktory przedstawia
rozmieszczenie elementow i priorytety informacyjne bez szczegdtéw wizualnych. i a
Stosowanie wireframe’dw umozliwia szybkie iteracje koncepcyjne oraz wspiera
komunikacje pomiedzy interesariuszami na etapie definiowania wymagan. Ze
wzgledu na swoj schematyczny charakter wireframe’y sg przydatne do testowania || [ IEID [6)
przeptywow i wstepnego uzgadniania architektury informacji, zanim zostang “~——x—" N——
natozone decyzje estetyczne.
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PROJEKT STRONY

MOCKUP
to statyczny projekt wizualny odwzorowujgcy docelowa estetyke strony — kolory,
typografie, rozmiary i uktad elementéw — bez funkcjonalnej interaktywnosci.

Mockupy stuzg do finalizacji decyzji graficznych i sg czesto wykorzystywane do
akceptacji wygladu przez klienta lub zespoty marketingowe przed przystgpieniem do
implementacji. W przeciwienstwie do wireframe’dow mockupy prezentujg peten
obraz identyfikacji wizualnej i utatwiajg komunikowanie oczekiwan estetycznych.




PROJEKT STRONY

PROTOTYP

to interaktywny model systemu, ktory umozliwia testowanie nawigacji, zachowan i
podstawowej logiki uzytkowej bez koniecznosci petnej implementacji. Prototypy
mogg by¢ niskiej (klikany wireframe) lub wysokiej wiernosci (funkcjonalny emulant),
a ich celem jest wczesne wykrycie problemow uzytecznosci oraz walidacja zatozen
projektowych. Uzytkownicy i interesariusze powinni mie¢ mozliwos¢ wykonywania
typowych zadan w prototypie, co pozwala na gromadzenie jakosciowych i
ilosciowych danych do dalszych iteracji.




PROJEKT STRONY

LAYOUT

okresla zasadniczy uktad elementdéw na stronie i definiuje hierarchie wizualng informacji, co bezposrednio wptywa
na sposob percepcji tresci przez uzytkownika. Tworzenie layoutu powinno opiera¢ sie na zasadach czytelnosci,
kontrastu oraz logice sekwencji czytania, aby utatwi¢ uzytkownikowi odnalezienie najwazniejszych informacji. W

praktyce layout jest projektowany z uwzglednieniem siatki i regut responsywnosci, co pozwala zachowac spojnosc
wizualng niezaleznie od formatu urzadzenia.
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/ADANIE 1

Wykonaj wireframe dla
strony gtownej swojej
witryny internetowe;.

Oprogramowanie dowolne.

Plik graficzny dodaj do
raportu w wybranym

programie do edycji tekstu.
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/ADANIE 2

Utworz konto na Wordpress online.
Otworz pdf i wykonaj konfiguracje.
Kazdy z etapodw dokumentuj screenem
ekranu i dodawaj do raportu.

=> TEAMS

=> PLIKI
=>» LAB1 instrukacja_konfig.pdf

Log in to WordPress.com

By continuing with any of the options below, you agree
to our Terms of Service and have read our Privacy Policy.

~ . .
7 Continue with Google

Email address or username

Continue with Apple

Continue with GitHub

Email me a login link

Log in via Jetpack app

Lost your password?

@ WordPress.com
hitps.ffwordpress.com » ...

WordPress.com: Wszystko, czego potrzebujesz, aby ...

Stwarz swojg witryne intermetowa WordPress z wbudowanym hostingiem, premium motywami i
poteznymi narzedziami. Nie wymaga to techniczne] konfiguracji.




	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25
	Slajd 26

